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KONU: Kod Adi Bilsem Robotik Kodlama Yarismasi Kural ve Katilim Sartlari

KOD ADI BiLSEM ROBOTiK KODLAMA YARISMASI KURAL VE KATILIM SARTLARI

1. YARISMANIN AMACI

Bu yarisma, 68rencilerin robotik ve kodlama alanlarina olan ilgilerini artirmak,
yaraticiliklarini gelistirmek ve problem ¢6zme becerilerini desteklemek amaciyla Duzigi
ilce Bilim ve Sanat Merkezi tarafindan organize edilmektedir.

2. YARISMA KATEGORILERI VE YAS GRUPLARI
Yarigsma, 4 farkli kategoride duzenlenecektir:

e Kategori 1: Yiiriiyen Robot
o Katiim: Sadece ilkokul 6grencileri
o Amag: Pilve DC motor kullanarak ylruyen bir model tasarlamak
o Parkur: 1 metrelik diz bir parkur Gzerinde gerceklestirilecektir. Parkurun sag ve sol
yanlarinda 10 cm yuksekliginde bariyerler bulunacaktir. Bu bariyerler robotlarin parkur
disina ¢cikmasini dnlemek amaciyla yerlestirilmigtir.
o Degerlendirme:
e Parkuru en kisa slirede tamamlayan robot kazanir.
e Maksimum slre: 300 saniyedir. Bu sirede tamamlanamayan robotlar elenir.
¢ Robotun devrilmesi durumunda yalnizca hakem mudahale ederek robotu
kaldiracaktir.
e Ogrencinin yarisma sirasinda robota miidahale etmesi halinde, her miidahale
icin sureye -5 saniye ceza eklenecektir.
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e Kategori 2: Bluetooth Kontrollii Balon Patlatma Araci

o Katiim: ilkokul ve 5. sinif 6grencileri

o Amag: Bluetooth ile kontrol edilen, 6ntinde igne olan ve arkasinda balon tagiyan
bir aracin rakip balonlari patlatmasi.

o Kurallar:

* Robotta sari DC motor kullanimi zorunludur.

o Parkur: 2 metre x 2 metre Ol¢ulerinde bir alan Uzerinde gergeklestirilecektir.
Parkurun cevresi 1 cm yluksekliginde bariyerlerle gevrilidir. Arag, bariyerin disina ¢ikarsa
oyun kaybedilmis sayilir. Her yarista iki arac¢ karsilasir. Balonlar, yarismayi dizenleyen
kurum tarafindan araglarin arka kismina silikon ile sabitlenecektir.

o Degerlendirme:

e Eleme usull uygulanacaktir. Her turda iki arag yarisacak ve kaybeden
elenecektir.

e Herkarsilasma icin maksimum sure 300 saniyedir.

e Rakip eslesmeleri, bilgisayar ortaminda rastgele (random) olarak belirlenecektir.

e Rakibin balonunu patlatan ara¢ dogrudan galip sayilir.

e Sire sonunda balon patlamamigsa hakem karariyla puanlama yapilir.

e Yarisma sirasinda aracina elle mtudahale eden yarismaci 1 ceza puani alir.
Toplamda 3 ceza puani alan yarismacinin aracli yenilmis sayilir.

¢ Robotlara dis miudahale yasaktir; ihlalde bulunan takima diskalifiye veya puan
kesintisi uygulanir.

e Agiruk Sinirlamasi: Aracin toplam agirligl en fazla pil dahil 750 gram olmaldir.

¢ Tasima Kurali: Robotlar, yarisma alanina seffaf kutu icerisinde getirilmelidir.
Seffaf kutu diginda getirilen robotlar yarismaya kabul edilmeyecektir.
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e Kategori 3: Labirentten Cikan Ara¢

o Katilim: ilkokul 5. ve 6. sinif 6grencileri

o Amag: HC-SR04 mesafe sensorleri kullanarak labirentten gikabilen otonom bir
aracin tasarlanmasi (sensor sayisi takim tercihine birakilmistir)

o Parkur: Parkurun eni 253,6 cm ve boyu 202,8 cm olarak belirlenmistir. Araclar,
belirli bir baslangic noktasindan labirentin ¢ikisina kadar engellerle dolu bir yol Gzerinde
yarisacaktir. Labirent ¢gevresi 10 cm yuksekliginde bariyerlerle cevrili olacaktir. Parkur
zemini siyah renkte, cevresi ise beyaz olarak tasarlanacaktir. Parkurda satirlar numara ile
ve sutunlar ise harfler ile belirtilecektir. Arag labirent digina ¢ikarsa yaris digi kalir.
Labirenticerisinde ¢esitli yon degisimleri ve ¢cikmazlar bulunacaktir.

o Kurallar:

¢ Robotta sari DC motor kullanimi zorunludur.
¢ Arac¢ otonom olarak ¢alismali, uzaktan kumanda ya da dis midahale yasaktir.
e Agiruk Sinirlamasi: Aracin toplam agirligl en fazla pil dahil 750 gram olmaldir.
¢ Tasima Kurali: Robotlar, yarisma alanina seffaf kutu icerisinde getirilmelidir.
Seffaf kutu diginda getirilen robotlar yarismaya kabul edilmeyecektir.
o Sdure: Her arag icin maksimum stre 5 dakikadir (300 saniye).
o Degerlendirme:
* Labirentten gikabilen araglar arasinda en kisa surede ¢ikan daha basarili sayilir.
e Labirenti tamamlayan ara¢ labirent sonundaki beyaz gizgide 5 saniye durmak
zorundadir.
e Labirentten cikamayan araclar arasinda ise agagidaki puan hesaplamasi dikkate
alinarak siralama yapilir.
Puan Hesaplamasi :
Toplam Suire = 200 + (12-Satir Numarasi) * 10 + Sure Cezasi
* Mdidahale halinde -5 puan ceza uygulanir.

3B Koordinat Tablosu (10x8 - 25 cam huacreler)




* Kategori 4: Cizgi izleyen Robot
o Katilim: Tim yas gruplari
o Amag: Siyah zemin Uzerindeki beyaz cizgiyi takip edebilen bir robotun
tasarlanmasi
o Parkur: Parkur élguleri 150 cm x 300 cm olup, zemin siyah renkte olacak ve
Uzerinde beyaz cizgi yolu bulunacaktir. Cizgi belirli yerlerde keskin donusler, virajlar ve
ayrimlar icerebilir.
o Kurallar:
e Robot cizgiyi sensorleri yardimiyla otomatik olarak takip etmelidir.
e Robotyarisma sirasinda ¢izgiden toplam 5 kez ¢ikarsa, aracin yarismadan ¢iktigi
yer yarismanin bittigi yer olarak kabul edilir.
* Yarigma sirasinda robota fiziksel mudahale yasaktir. Midahale durumunda -5
puan ceza uygulanir.
e Parkurdan tamamen cikan robot, hakem tarafindan alinarak kaldig| baslatilir ve -
-5 saniye slre cezasl uygulanir.
e Agiruk Sinirlamasi: Robotun toplam agirligi pil dahil 750 grami gegmemelidir.
¢ Tasima Kurali: Robotlar, yarisma alanina seffaf kutu icerisinde getirilmelidir.
Seffaf kutu diginda getirilen robotlar yarismaya kabul edilmeyecektir.
o Sure: Maksimum sure 5 dakikadir (300 saniye).
o Degerlendirme:
e Parkurutamamlayan robotlar arasinda en kisa surede bitiren daha basarili
sayilir.
e Parkuru tamamlayamayan robotlar arasinda alinan mesafe ve cizgi takibi
basarisi dikkate alinarak siralama yapilir.
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. KATILIM SARTLARI
Yarigsma bireysel veya en fazla 2 kisilik grup halinde yapilabilir.
Her grup yalnizca bir kategoriye basvurabilir.
Yarismacilar kendi robotlarini kendileri tasarlayacak ve programlayacaktir.

4. DEGERLENDIRME KRITERLERI

e Yarisma, organizasyon komitesi tarafindan belirlenen bagimsiz hakem/juri Gyeleri
tarafindan degerlendirilecektir.

e Her kategoriicin belirli puanlama ol¢utleri uygulanacaktir.

5. GENEL KURALLAR
Robotlar, yarisma alani disindan herhangi bir fiziksel midahale almamalidir.

Yarigsma alaninda yoneticilerin izin vermedigi ekipmanlar kullanilamaz.

Centilmenlik kurallarina uyulmasi zorunludur.

e Yarismaya katilacak tum robotlar, seffaf kutu icerisinde getirilmelidir. Seffaf kutu
disinda getirilen robotlar yarismaya kabul edilmeyecektir.

e Yarismaci 6grenciler, yarisma alanina kendi imkanlariyla geleceklerdir. Ulagim
sorumlulugu katiimcilara aittir.

* Yarigsmada sureler herkesin gorebilecegi SKORBOARD ile 6lculecektir.

6. ODUL VE SONUGLANDIRMA

e Yarisma sonuclari ayni gun aciklanacak ve éduller 23 Nisan torenleri esnasinda
stadyumda verilecektir.

e Yarigsmaya katilan tiim dgrencilere Diizigi ilge Bilim ve Sanat Merkezi tarafindan
katilim belgesi verilecektir.

e Her kategoride mansiyon odulu verilecektir.

e Her kategoride ilk 3'e giren takimlara madalya ve hediyeler verilecektir.

¢ Degerlendirme, organizasyon komitesi tarafindan belirlenen juri Uyeleri tarafindan
yapilacaktir.

7. KATILIM UCRETi VE ODEME BILGILERI

e Yarismaya katilacak her takim i¢in, basvurduklari her kategori basina 150 TL katilim
Ucreti alinacaktir.

* Birden fazla kategoriye basvuru yapilmasi durumunda, her kategori igin ayri Ucret
6denmesi gerekmektedir (6rnegin, iki kategoriye katilan bir ekip 300 TL 6deyecektir).
e Katilim Uicretleri, yarismanin organizasyon giderlerinde kullanilmak tizere Diizigi ilce
Bilim ve Sanat Merkezi tarafindan tahsil edilecektir.

8. MALIi KAYNAKLARIN KULLANIMI
e Yarisma organizasyonu kapsaminda, Yarbasi Belediyesi ile yapilan protokol
dogrultusunda saglanan maddi destek ve dgrenci katilim Ucretlerinden elde edilen
gelirler, asagida belirtilen gider kalemlerinde kullanilacaktir:

- Dereceye giren 68rencilere verilecek para édulleri



- Dereceye giren 6grencilere verilecek madalya ve 6dul materyalleri

- Yarnisma parkurlarinin hazirlanmasi ve malzeme temini
* Bu bitgeler, Dizici ilge Bilim ve Sanat Merkezi tarafindan yarismanin diizenli, adil ve
kaliteli bir sekilde gerceklestirilmesi amaciyla kullanilacaktir.

Yarisma Tarihleri: 18 Nisan 2025

Yer: Diizici ilce Genglik Merkezi Alani

Bilgi ve basvuru icin: [Ozgiil KAYA / zglky878@gmail.com / 0 536 345 3649 ]
Diizenleyen Kurum: Diizici ilge Bilim ve Sanat Merkezi
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